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Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Информационные технологии» ориентирована на развитие у детей фантазии и творческого воображения, формирование информационных компетенций. Занимательные формы работы с использованием компьютерных технологий вовлекают учащихся в творческую работу, в ходе которой развивается личность ребенка, творческий подход, формируется информационная культура. При выполнении заданий ребята будут учиться оживлять изображения, выстраивать сюжет, и реализовывать задуманный проект при помощи компьютера.

Программа осуществляет освоение умений работать с информацией (сбор, получение, преобразование, создание новых объектов) и использовать инструменты ИКТ (текстовые и графические редакторы и др.); позволяет осуществить проектный подход к занятиям, а также объединить на одном занятии различные школьные дисциплины.  Выполняя практические задания, учащиеся развиваются, создают сами творческие проекты. В процессе создания творческих работ, учащиеся смогут освоить работу с дополнительным оборудованием: сканером, микрофоном; научатся быстро ориентироваться в системе, приложениях и программах.

Процесс создания творческих работ воспитывает у учащихся усидчивость и развивает их творческий поиск. Информационные технологии и глобальная информационная сеть Интернет даёт возможность получать самую разнообразную актуальную информацию в широком диапазоне науки и техники.

Создание мультимедиа проектов способствует формированию нового типа учащегося, обладающего набором умений и навыков самостоятельной конструктивной работы, владеющего способами целенаправленной интеллектуальной деятельности, готового к сотрудничеству и взаимодействию, наделенного опытом самообразования. Учащиеся охотно включаются в процесс создания проектов, работают длительно и устойчиво, проявляют выраженное творческое отношение к общему способу решения задач, стремятся получить дополнительные сведения.

Актуальность предлагаемой образовательной программы определяется запросом со стороны подростков и их родителей на программы технического развития старшеклассников, материально-технические условия для реализации которых в имеются на базе МОУ Карабихская ОШ ЯМР. При современном темпе развития вычислительной техники велика интенсивность изменения программного обеспечения и основных характеристик аппаратных средств. В связи с этим в программе основное внимание направлено на развитие творческого мышления, логических и математических способностей каждого учащегося при использовании элементов технологий развивающего личностно-ориентированного обучения, уровневого дифференцированного обучения на основе достижения обязательных результатов, игровых и проблемных технологий (новизна программы). При этом первичное внимание уделяется учету склонностей и направленности личности ребенка на определенный вид деятельности, непрерывно отслеживаемых при использовании современных методов психолого-педагогической диагностики, с учетом результатов которой реализуется дифференциация содержания обучения. Поэтому программа ежегодно обновляется с учетом развития науки, техники, компьютерных и информационных технологий, социальной сферы.
Цели и задачи программы

Основная цель программы – углубленное изучение и раскрытие особенно важных элементов информационных технологий, формирование у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

Задачи:       
Обучающие: 

· Научить учащихся создавать обрабатывать информацию с использованием мультимедиа технологий.

· Включение учащихся в практическую исследовательскую деятельность.

· Развитие мотивации к сбору информации.

· Обучать работе на  компьютере, для выполнения конкретных прикладных задач.

· Обучать работе в наиболее распространенной операционной системе  МS Windows  и в пакете программ  MS Office. 

· Обучать работе с графикой.

· Уметь  выбрать (подобрать) определенную программу для выполнения конкретного замысла.

Развивающие:

· Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.

· Развитие чувства прекрасного.

· Развитие у учащихся навыков критического мышления.
Воспитательные: 

· Формирование потребности в саморазвитии.

· Воспитание активной жизненной позиции.

· Развитие культуры общения.

· Развитие навыков сотрудничества.
Социально-педагогические:

· Создать единое коммуникативное пространство на базе коллективной деятельности, основанной на интересе детей к компьютерной технике (с учетом возрастных особенностей детей).

· Формировать адекватную самооценку, уметь анализировать свою и совместную  деятельность.

· Формировать  мировоззрение, эмоционально-волевой сферы, культуры поведения в коллективе (группе), навыков корректной работы.

· Создать комфортную обстановку, атмосферу доброжелательности, сотрудничества, деловой конкуренции.
Для реализации данной программы подбираются учащиеся 14-16 лет. Принимаются все желающие, однако при прочих равных условиях предпочтение отдается детям, имеющим первоначальные знания.
Время реализации программы - 1 год. Занятия проводятся 2 раза в неделю, всего - 72 часа в год. Состав группы – постоянный. Количество обучающихся - 15 человек, что обусловлено необходимостью предоставления каждому из учащихся отдельного компьютера.

Ожидаемые результаты

По завершению данного курса учащиеся должны знать:

· понятие мультимедиа технологий и метода проетов;

· виды, формы и способы презентации готового мультимедиа проекта;

· различные технологические приемы работы с текстовым процессором Microsoft Word, настольными издательскими системами Microsoft Publisher, PageMaker, средствами создания и обработки цифровых изображений, редакторами сайтов НТМL-редакторами , Microsoft FrontPage.

· основные принципы подготовки электронных презентаций PowerPoint для решения различных практических задач;

· требования к оформлению публикаций в различных программных средах;

· основные принципы цифровой обработки изображений;

· понятие анимации и способы её создания;

· основные приёмы работы в локальных и глобальных информационных сетях с целью закрепления приобретенных навыков уверенного использования предлагаемых сетевых сервисов и практического применения обширных информационных ресурсов;

· методы автоматизации создания HTML-документов;

· работа в визульных web-редакторах;

· принципы информационного насыщения Web-страниц;

· основные приемы работы в изученных приложениях.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:

· использовать изученные средства создания компонентов презентации, публикации, анимации, изображений, Web-страницы;

· работать с браузерами, НТМL-редакторами, растровыми и векторными графическими редакторами, текстовыми процессорами и настольными  издательскими системами;

· применять основные элементы языка разметки гипертекста для физического и логического форматирования текста, создания списков, таблиц, гиперссылок, графических объектов в документе, публикации, презентации, HTML-документе;

· создавать мультимедийные презентации, используя возможности программы PowerPoint;

· грамотно составлять и оформлять публикации;

· создавать файлы цифровой обработки изображений и использовать Web-графику в виде фона, заголовков, логотипа, значков, кнопок, иллюстраций, анимации, карты-изображения;

· применять при создании сайта основные принципы web-дизайна. 

Учебно-тематический план

	№
п/п
	Наименование разделов (или тем)
	Общее количество часов на изучение  раздела (тем)
	Из них

	
	
	
	Теория
	Практика

	1
	Модуль 1. Создание презентаций в среде PowerPoint
	14
	4
	10

	2
	Модуль 2. Компьютерная графика. Использование прикладной среды растрового графического редактора Gimp
	24
	10
	14

	3
	Модуль 3. Создание фильмов с помощью киностудии Windows Movie Maker
	34
	7
	27

	Итого:
	72
	21
	51


 Досуговые мероприятия:
	№
	Примерный срок участия/реализации
	Название мероприятия

	Школьные мероприятия

	1. 
	Октябрь 2017
	Всероссийский урок безопасности школьников в сети Интернет

	2. 
	Декабрь 2017
	Всероссийская акция Час кода - 2018

	3. 
	Декабрь 2017
	Школьный вечер для старшеклассников, посвященный дню кино

	4. 
	Февраль 2018
	Школьный этап «Проектируем будущее»

	5. 
	Апрель 2018
	Школьный конкурс компьютерного творчества, посвященный Дню победы

	Районные мероприятия

	6. 
	Февраль 2018
	Районная научно-практическая конференция «Проектируем будущее»

	7. 
	Март 2018
	Районный конкурс художественной фотографии «Отражение»

	Областные мероприятия

	8. 
	Февраль 2018
	Областной дистанционный конкурс компьютерного творчества «Безопасное поведение в чрезвычайных ситуациях»

	9. 
	Апрель 2018 
	Областной смотр - конкурс детского творчества на противопожарную тему "Помни каждый гражданин: спасения номер 01"

	10. 
	Март 2018
	Областной конкурс по информационным технологиям "Компьютерный мир"


Содержание программы

Модуль 1. Создание презентаций в среде PowerPoint

Возможности и область использования приложения PowerPoint. Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Технология создания презентации. Вставка звука и видеоклипов в презентацию. Настройка анимации. Создание нескольких слайдов согласно сценарию.

Модуль 2. Компьютерная графика

Назначение графических редакторов. Растровая графика. Объекты растрового редактора. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Назначение графических редакторов. Векторная графика. Объекты векторного редактора. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Сканирование рисунков, фотографий. Обработка изображений с помощью программы Picture Manager и Paint. Работа с Gif-аниматором.

 Модуль 3. Создание фильмов с помощью киностудии Windows Movie Maker

Создание и редактирование фильмов с помощью программы Windows - Movie Maker. Основные сведения о сборниках, проектах и фильмах. Основные правила съемки видеоматериалов и монтажа фильма. Основные правила съемки видеоматериалов и монтажа фильма. Импорт материалов. Монтаж и сохранение проекта. Эффекты проекта. Уровень звука.

Обеспечение программы

1. Методическое обеспечение:

Занятия в кружке «Информационные технологии» проходят в следующих формах: 
· лекции;

· практические занятия;

· самостоятельная работа;

· работа за компьютером;

· мини-конференции и выступления;

· работа с научно-популярной литературой;

· просмотр и участие в видеолекциях, вебинарах, дистанционных уроках;

· олимпиады, математические праздники, конкурсы решения задач;

· фестиваль проектных работ и др.
Кроме этого в работе используются дистанционные технологии.

2. Кадровое обеспечение:

Педагог дополнительного образования, имеющий опыт преподавания языков программирования, информатики или других технических дисциплин.

3. Организационное обеспечение:
· требуемое количество  учебного времени;

· помещение для проведения практических занятий;

· возможность копирования раздаточных материалов;

· наличие дидактических материалов для индивидуальных занятий;

· наличие наглядных пособий;

· возможность запуска и демонстрации цифровых образовательных ресурсов.

4. Рекомендации, дополнительные материалы:

Данная программа рассчитана на один год обучения детей в возрасте от 14 до 16 лет. Общий объём курса составляет 72 часа в год (36 учебных недель, по 2 часа в неделю). Занятия проводятся два раза в неделю по одному часу. Для занятий формируется группа 15 человек.

5. Материально-техническое обеспечение:

Средства ИКТ, необходимых для реализации программы:

· компьютеры;

· проектор;

· интерактивная доска.

Программные средства: 

· Gimp;

· Microsoft Office;

· Операционная система Windows. 
Мониторинг образовательных результатов
Вводный  контроль осуществляется  в виде  тестирования, чтобы выяснить уровень  знаний учащихся и иметь возможность откорректировать  распределение учебных часов в курсе.

Текущий контроль проводится на практических работах,  по итогам выполнения письменных работ.

Задание 1.
Проектирование презентации.

Создать проект тематической презентации о городе Волоколамске, используя предоставленные текстовые и графические материалы. Материалы отражают историю, военные страницы, архитектуру, современные виды города. Объем презентации составляет не менее 15 слайдов. Примеры содержания материалов:
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Задание 2.
Техническое исполнение слайд фильма.

· Выбрать шаблон, соответствующий теме, наполнить слайды текстом, фотографиями, рисунками и т.д.

· Создать анимационные эффекты.

· Создать эффекты перехода.
Презентация должна соответствовать следующим критериям:

Раскрытие заданной темы;

· Наличие графической  информации (иллюстрации, графики, таблицы, диаграммы и т.д.);

· Наличие импортированных объектов из существующих цифровых образовательных ресурсов и приложений Microsoft Office;

· Графический дизайн;

· Техническая часть.
Список информационных источников

1.  Макарова Н.В. Программа по информатике (системно-информационная концепция). – СПб.: Питер, 2004.

2. Информатика. 10-11 кл. / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.:Питер, 2003.

3. Информатика. 5-6 кл. / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.:Питер, 2004.

4. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.:Питер, 2003.

5. Куприянов Н.И. Рисуем на компьютере: Word, Photoshop, CorelDRAW, Flash. – СПб.: Питер, 2006.

6. Intel® "Обучение для будущего": Учеб. пособие – 7-е изд., испр. – М.: Интернет-Университет Информационных Технологий, 2006. – 128 с. + CD.
7. Статьи и приемы работы в GIMP http://www.progimp.ru/articles/
8. Уроки Gimp для начинающих http://gimp-master.com/
9. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru/ 

10. Авторские мастерские на http://metodist.lbz.ru/ 
Приложения

Приложение 1. Поурочное планирование

	№

	№ занятия в разделе
	Часы
	Тема занятия

	
	
	теория
	практика
	

	Модуль 1. Создание презентаций в среде PowerPoint (14 ч.)

	1. 
	1
	1
	
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности в кабинете информатики

	2. 
	2
	1
	
	Мультимедиа технологии. Понятие презентации и компьютерной презентации, их назначение

	3. 
	3
	1
	
	Открытие презентации и сохранения ее в различных форматах

	4. 
	4
	1
	
	Создание презентации, её структура, заметки к слайдам. 

	5. 
	5
	
	1
	Вставка текста на слайд. Планирование работы. Правила оформления презентации

	6. 
	6
	
	1
	Требования к тексту и заголовкам, как привлечь внимание. Рисунки на слайдах

	7. 
	7
	
	1
	Рамки и рамочки. Форматирование и сжатие рисунков

	8. 
	8
	
	1
	Использование анимации на слайдах презентации

	9. 
	9
	
	1
	Гиперссылки на слайдах

	10. 
	10
	
	1
	Слайд – фильм. Настройка показа презентации

	11. 
	11
	
	1
	Итоговая работа. Мультфильмы своими руками. Выбор темы работы, сценарий

	12. 
	12
	
	1
	Итоговая работа. Мультфильмы своими руками. Разработка презентации

	13. 
	13
	
	1
	Итоговая работа. Мультфильмы своими руками. Форматирование и редактирование

	14. 
	14
	
	1
	Защита проектов, мини - конференция

	Модуль 2. Компьютерная графика (24 ч.)

	15. 
	1
	1
	
	Основы работы на ПК. Растровая графика.  

	16. 
	2
	1
	
	Растровая графика. Знакомство с графическим редактором Gimp

	17. 
	3
	1
	
	Изучения интерфейса программы, панели инструментов

	18. 
	4
	1
	
	Возможности применения слоев и фильтров

	19. 
	5
	1
	
	Горячие клавиши приложения

	20. 
	6
	
	1
	Создание витражей, использование примитив

	21. 
	7
	
	1
	Преобразования формы. Рисование бабочки

	22. 
	8
	
	1
	Исправляем ошибки художника. Корректировка элементов рисунка

	23. 
	9
	1
	
	Основы векторной графики

	24. 
	10
	1
	
	Сравнение возможностей растровых и векторных графических редакторов

	25. 
	11
	
	1
	Обработка изображений с помощью программы Gimp

	26. 
	12
	
	1
	Обработка изображений с помощью программы Gimp

	27. 
	13
	
	1
	Создание коллажа, слои

	28. 
	14
	
	1
	Фотомонтаж и обработка изображений

	29. 
	15
	
	1
	Снимок без фотоаппарата. Print Screen - помощник фотографа

	30. 
	16
	1
	
	Удивительные возможности сканера. 

	31. 
	17
	1
	
	Программы для сканирования изображений

	32. 
	18
	1
	
	Сканирование, обработка  и сохранение изображений 

	33. 
	19
	
	1
	Анимация и её последствия

	34. 
	20
	
	1
	Анимация и её последствия. Создаём движение

	35. 
	21
	
	1
	Дополнительно. Рисунки символами

	36. 
	22
	
	1
	Дополнительно. Рисунки символами

	37. 
	23
	
	1
	Творческая работа по теме "Компьютерная графика"

	38. 
	24
	
	1
	Мини-конференция по теме "Компьютерная графика"

	Модуль 3. Создание фильмов с помощью программ Windows Movie Maker и Nero Vision (34ч)

	39. 
	1
	1
	
	Как создать фильм, какие программы для этого можно и нужно использовать.

	40. 
	2
	1
	
	Что такое  Windows Movie Maker. Установка и настройка параметров приложения

	41. 
	3
	1
	
	Изучение интерфейса программы  Windows Movie Maker, основные возможности

	42. 
	4
	
	1
	Функции и параметры Windows Movie Maker

	43. 
	5
	
	1
	Создание фильмов. Планирование работы, сценарий

	44. 
	6
	
	1
	Подбор материалов: изображения, видео, озвучка

	45. 
	7
	
	1
	Создание фильмов. Сценарий и монтаж

	46. 
	8
	
	1
	Создание фильмов. Монтаж.

	47. 
	9
	
	1
	Создание фильмов. Текстовое сопровождение

	48. 
	10
	
	1
	Создание фильмов. Кино 

	49. 
	11
	
	1
	Создание фильмов. Музыка 

	50. 
	12
	1
	
	Что такое Nero Vision, установка программы

	51. 
	13
	1
	
	Изучение интерфейса программы  Nero Vision, настраиваемые параметры

	52. 
	14
	1
	
	Функции и параметры Nero Vision

	53. 
	15
	
	1
	Создание фильмов. Сценарий и монтаж

	54. 
	16
	
	1
	Создание фильмов. Сценарий.

	55. 
	17
	
	1
	Создание фильмов. Монтаж.

	56. 
	18
	
	1
	Создание фильмов. Текстовое сопровождение

	57. 
	19
	
	1
	Вставка видеопереходов в фильм

	58. 
	20
	
	1
	Создание фильмов. Кино 

	59. 
	21
	
	1
	Мини-проект «Немое кино»

	60. 
	22
	
	1
	Мини-проект «Немое кино»

	61. 
	23
	
	1
	Создание фильмов. Музыка 

	62. 
	24
	
	1
	Проект «Школьная жизнь»

	63. 
	25
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Планирование

	64. 
	26
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Сценарий

	65. 
	27
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Подбор материалов, поиск информации

	66. 
	28
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Монтаж фильма: создание видеоряда

	67. 
	29
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Монтаж фильма: подбор музыки или озвучивание фильма

	68. 
	30
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Монтаж фильма: заключительные работы

	69. 
	31
	
	1
	Творческая работа по свободной теме. Монтаж фильма: заключительные работы

	70. 
	32
	
	1
	Фестиваль видеопроектов

	71. 
	33
	1
	
	Фестиваль видеопроектов

	72. 
	34
	
	1
	Итоговое занятие. Подведение итогов курса


