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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа внеурочной деятельности «Инфознайка» для 5-6 классов разработана в соответствии с: 
1. Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования (далее — Стандарт) (Утвержден Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. N 373).
2. Примерной основной образовательной программой основного общего образования (Утвержден Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. N 373).

3. Письмом Министерства образования и науки Российской Федерации от 12 мая 2011 г. N 03-296 «Об организации внеурочной деятельности при введении ФГОС общего образования». 
4. Методическими рекомендациями по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности от 18.08.2017 № 09-1672.
5. Методическим письмом об организации учебного процесса по учебному предмету «Информатика» в 2020–2021 учебном году. 

6. Учебным планом МОУ Карабихская ОШ ЯМР на 2020/2021 учебный год.

7. Основной образовательной программой основного общего образования МОУ Карабихская ОШ ЯМР.

8. Авторской программой к завершённой предметной линии учебников «Информатика» для 5–6 классов общеобразовательных организаций / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова.

Программа «Инфознайка» в основной школе расширяет ИКТ-компетентность обучающихся в области применения информационных технологий (для работы с векторными и растровыми изображениями, для создания flash-анимации, для освоения издательского дела).

Цели:

• формирование информационной культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; знакомство с одним из языков web-программирования;

• формирование у учащихся целостного представления о глобальном информационном пространстве;

• создание собственных информационных ресурсов;

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами; умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Задачи:

• систематизировать подходы к изучению информационных технологий;

• сформировать единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

• дать представление о профессии дизайнера, web-дизайнера;

• сформировать знания и умения работать с графической информацией в изучаемых программах; умения разрабатывать и создавать дизайн рассматриваемого объекта;

• сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс основного образования.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ СОДЕРЖАНИЯ КУРСА
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные  знания  и  способы  деятельности  (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. 

Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов курса.

Личностные результаты:

· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

В сфере развития познавательных универсальных учебных действий приоритетное внимание уделяется:

· практическому освоению обучающимися основ проектно-исследовательской деятельности;

· развитию стратегий смыслового чтения и работе с информацией;

· практическому освоению методов познания, используемых в различных областях знания и сферах культуры, соответствующего им инструментария и понятийного аппарата, регулярному обращению в учебном процессе к использованию общеучебных умений, знаково-символических средств, широкого спектра логических действий и операций.

При изучении внеурочного курса «Инфознайка» обучающиеся усовершенствуют приобретённые на первой ступени навыки работы с информацией и пополнят их. Они смогут работать с текстами, графикой, преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе:

· систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объектах;

· выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свёртывание выделенных фактов, мыслей; представлять информацию в сжатой словесной форме и в наглядно-символической форме;

· заполнять и дополнять таблицы, схемы, тексты, изображения.

Обучающиеся усовершенствуют навык поиска информации в компьютерных и некомпьютерных источниках информации, приобретут навык формулирования запросов и опыт использования поисковых машин. Они научатся осуществлять поиск информации в Интернете, школьном информационном пространстве, базах данных и на персональном компьютере с использованием поисковых сервисов, строить поисковые запросы в зависимости от цели запроса и анализировать результаты поиска.

Обучающиеся приобретут потребность поиска дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности; освоят эффективные приёмы поиска, организации и хранения информации на персональном компьютере, в информационной среде учреждения и в Интернете; приобретут первичные навыки формирования и организации собственного информационного пространства.

Они усовершенствуют умение передавать информацию в устной форме, сопровождаемой аудиовизуальной поддержкой, и в письменной форме гипермедиа (то есть сочетания текста, изображения, звука, ссылок между разными информационными компонентами).

Обучающиеся смогут использовать информацию для установления причинно-следственных связей и зависимостей, объяснений и доказательств фактов в различных учебных и практических ситуациях, ситуациях моделирования и проектирования.

Школьники получат возможность научиться строить умозаключения и принимать решения на основе самостоятельно полученной информации, а также освоить опыт критического отношения к получаемой информации на основе её сопоставления с информацией из других источников и с имеющимся жизненным опытом.

Учащиеся научатся:

· основам реализации проектно-исследовательской деятельности;

· проводить наблюдение и эксперимент под руководством учителя;

· осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета;

· создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач;

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· давать определение понятиям;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· осуществлять логическую операцию установления родовидовых отношений, ограничение понятия;

· обобщать понятия — осуществлять логическую операцию перехода от видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объёмом к понятию с большим объёмом;

· осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных логических операций;

· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;

· объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе исследования;

· основам ознакомительного, изучающего, усваивающего и поискового чтения;

· структурировать тексты, включая умение выделять главное и второстепенное, главную идею текста, выстраивать последовательность описываемых событий;

· работать с метафорами – понимать переносный смысл выражений, понимать и употреблять обороты речи, построенные на скрытом уподоблении, образном сближении слов.

Обучающиеся получат возможность научиться:

· основам дизайна и web-дизайна;

· ставить проблему, аргументировать её актуальность;

· самостоятельно проводить исследование на основе применения методов наблюдения и эксперимента;

· выдвигать гипотезы о связях и закономерностях событий, процессов, объектов;

· организовывать исследование с целью проверки гипотез;

· делать умозаключения (индуктивное и по аналогии) и выводы на основе аргументации.

К концу 5 класса 

учащиеся должны знать:

· особенности векторной графики;

· местонахождение панелей инструментов на экране и возможности их расположения;

· о свойствах объектов из замкнутой и незамкнутой линий;

· установку параметров страницы;

· способы изменений ориентации и размера бумаги;

· способы выделения объектов и основные операции;

· понятие «логические операции» и их выполнение;

· приемы изменения контура объектов;

· понятие «контур»;

· отличия и свойства различных типов заливок;

· отличия цветовых моделей;

· разновидности текста;

· размещение текста вдоль кривой;

· обработку текста: перемещение, масштабирование, растягивание, сжатие, использование инструмента ФОРМА;

· предназначение объектов;

· изменение свойств эффектов;

· различия растрового и векторного изображений;

· пути преобразования растрового изображения в векторное, векторное в растровое;

· импорт и экспорт изображений;

· основы работы со встроенным script’ом;

учащиеся должны уметь:

· сохранять файлы CorelDraw;

· изменять свойства инструментов;

· изменять свойства инструментов;

· создавать простейшие фигуры (многоугольники, квадраты, эллипсы, круги, звезды, спирали);

· создавать макет страницы (будущего документа) в зависимости от типа документа;

· использовать направляющие для выравнивания и точного размещения объектов;

· применять выделение объектов несколькими способами;

· получать результат, применяя логические операции над объектами;

· выполнять операции: изменять размер, скос, перемещение, зеркальное отображение, копирование;

· уметь изменять порядок наложения объектов;

· изменять контур объектов, используя инструмент ШЕЙПЕР;

· преобразовывать типы узлов;

· применять и изменять свойства контура;

· использовать различные типы заливок, применять шаблоны;

· выбирать модели цвета и применять палитры;

· вводить простой и фигурный тексты и редактировать их;

· размещать текст вдоль кривой;

· применять к тексту различные типы заливок и цвет контура;

· применять эффекты;

· выбирать параметры эффектов в свитках;

· преобразовывать растровое изображение в векторное, векторное в растровое;

· использовать библиотеку символов и заготовок;

· применять фильтры к растровому изображению;

· использовать все возможности данного script’а в процессе создания календаря.

К концу 6 класса 

учащиеся должны знать:

· предназначение растровых графических редакторов;

· особенности работы с растровой графикой;

· способы выделения;

· способы изменения параметров инструментов выделения;

· способы заливок;

· характеристику и принципы работы рисующих инструментов;

· предназначение инструмента ПЕРО;

· выполнять операции с разновидностями пера, используя палитру;

· различия при использовании инструментов ТЕКСТ, ТЕКСТ-МАСКА;

· функции слоев;

· использование слой-маски для редактирования изображения;

· предназначение каналов;

· основные операции с каналами;

· цель применения корректирующих слоев;

· параметры и особенности трансформации;

· предназначение сетки и направляющих;

· о применении фильтров;

· особенности применения фильтров;

· возможности оперативной памяти при работе с фильтрами.

· понятие «калибровка»;

· существенные различия и предназначение моделей RGB и CMYK;

· технику цветовой коррекции;

· понятие «разрешение» и настройки параметров для сканирования графики;

· суть оптимизации файлов для WEB;

учащиеся должны уметь:

· выводить нужные палитры и элементы окна программы;

· выбирать инструменты и изменять их параметры;

· применять инструменты выделения и изменять их параметры;

· выполнять операции с выделенными областями (перемещать, копировать, масштабировать);

· использовать линейки, направляющие, сетку;

· пользоваться различными способами заливки;

· использовать инструмент ГРАДИЕНТ и создавать собственную градиентую заливку;

· работать с палитрой кистей и изменять параметры рисующих инструментов;

· применять сопутствующие инструменты рисования;

· выполнять операции с узлами контура;

· создавать и редактировать контуры;

· создавать выделенную область пером;

· реализовывать специальные эффекты с помощью обводки контуров;

· использовать инструменты ТЕКСТ, ТЕКСТ-МАСКА;

· редактировать созданный текст;

· применять фильтры к тексту для получения различных эффектов;

· выполнять манипуляции со слоями;

· трансформировать, масштабировать слои;

· создавать слоевые эффекты;

· использовать режимы наложения для получения специальных эффектов;

· преобразовывать выделенную область в маску;

· сохранять быструю маску в канале;

· выполнять вычисления;

· применять каналы для создания специальных эффектов;

· создавать корректирующие слои и применять их к изображению;

· трансформировать объекты для создания эффектов и улучшения вида изображения;

· пользоваться сеткой;

· применять фильтры к изображению (выделенной области);

· использовать фильтрацию с изменением режимов наложения слоев;

· использовать фильтры третьих фирм (KPT, Eye Candy);

· использовать в редактировании модели RGB и CMYK;

· применять и изменять параметры цветовой коррекции: ослабление и усиление двух цветовых компонентов;

· изменять и настраивать тоновую коррекцию: коррекция по шкале яркости, автоматическая коррекция;

· устанавливать правильные настройки сканера для сканирования графики;

· уметь оптимизировать файлы для WEB.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

Программа составлена на модульном принципе. Обучающийся может посещать занятия внеурочной деятельности начиная с любого года обучения, поскольку содержание состоит из 2 модулей, каждый из которых рассчитан на год обучения.
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Специальные графические эффекты. Огибающая. Эффект перспективы. Объемные объекты. Эффекты подобия и линзы. Фигурная обрезка.

Моделирование. Импорт и экспорт изображений. Растровые изображения. Фильтры. Создание визиток. Создание буклетов. Создание календарей.
	Практическая работа
Проект

Мини-конференция

Игра

Урок-исследование
	● анализировать графические программы с точки зрения векторной графики;

● оценивать графическую информацию с точки зрения ее вида;

● определять основные элементы строения векторного редактора;

● анализировать пользовательский интерфейс программного средства векторной графики по определенной схеме.

● выбирать и определять графические программы для работы с векторной графикой;

● выбирать и загружать нужную программу;

● ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, различными панелями программы;

● работать с различными типами файлов.
● анализировать систему макета страницы с позиции решения конкретной задачи;

● анализировать интерфейс векторного редактора с позиций исполнителя;

● определять, для получения какого

контура предназначен инструмент.
● настраивать макет страницы;

● использовать инструменты программы для создания графических объектов.
● определять основные разновидности операций с объектами в среде векторного редактора;

● реализовывать технологию выполнения конкретной ситуации с помощью векторного редактора.

● использовать возможности программы для различных операций с объектами;

● реализовывать технологии изменения форм объектов с помощью программы векторной графики.

● выделять и определять контур 

и заливку объекта;

● анализировать возможности векторного редактора для изменения свойств объекта.

● выполнять основные операции для изменения контура и заливки объектов;

● использовать векторный редактор для изменения к модели представления цвета в графическом файле.

● определять в конкретных ситуациях необходимость использования простого или фигурного текста;

● анализировать возможности создания текста вдоль кривой.

● использовать векторный редактор для работы с текстом определять основные графические эффекты; 

● анализировать условия и возможности применения графического эффекта для решения различных графических комбинаций.

● использовать возможности векторного графического редактора для создания специальных графических эффектов для объектов.
● анализировать пути преобразования растрового изображения в векторное, векторного в растровое;

● анализировать условия и возможности применения ве кторного редактора для выполнения типовых заданий.

● использовать библиотеку символов и заготовок;

● применять фильтры к растровому изображению; 

● использовать векторный редактор для создания и редактирования информационного продукта.

	6 класс Раздел 2. «Растровая графика»

	Назначение свободно распространяемого растрового графического редактора Paint.Net. Пользовательский интерфейс. 

Инструменты группы выделения. Цель операции выделения. Инструменты группы ОБЛАСТЬ. Инструменты группы ЛАССО. Инструмент ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА. Инструмент РАМКА.

Инструменты рисования. Заливка. Градиент. Создание рисунка.

Контуры. Инструмент ПЕРО. Предназначение инструмента. Свойства и функции пера.

Инструмент ТЕКСТ. Растрированный текст. Инструмент ТЕКСТ-МАСКА.

Слои. Операции со слоями. Создание слой-маски. Понятие слоя. Многослойный документ. Предназначение слой-маски. Режимы наложения.

Каналы. Редактирование альфа-каналов. Маски. Разделение изображения по цветовым каналам. Палитра каналов. Быстрая маска – временный канал для редактирования формы выделенной области. Редактирование альфа-каналов. Вычисления каналов.

Редактирование изображений. Коррекция изображения (уровни и кривые). Корректирующие слои. Трансформации (поворот объектов). Сетка и позиционирование.

Фильтры. Создание спецэффектов с помощью фильтров. Принципы работы фильтров. Фильтры и основной/фоновый цвета. Фильтры и выделенные области. Фильтры третьих фирм.

Моделирование рисунка. Цвет и модели цвета. Сканирование текста и графики. Оптимизация файлов для WEB. Создание проекта в растровом редакторе.
	Практическая работа

Проект
Мини-конференция
	● анализировать графические программы с точки зрения растровой графики;

● анализировать интерфейс растрового редактора с позиции исполнителя;

● оценивать графическую информацию с точки зрения ее вида.

● анализировать возможности свойств различных инструментов выделения с позиции исполнителя.

● анализировать возможности свойств различных инструментов выделения с позиции исполнителя.

● определять в стандартных ситуациях удобность использования различных инструментов выделения;

● анализировать возможности растрового редактора для изменения контура объекта с помощью пера.

● выполнять основные операции для изменения контура объекта с помощью пера;

● анализировать и сопоставлять различные режимы наложения изображений в растровом редакторе.

● выполнять операции в интерфейсе растрового графического редактора при работе со слоями и масками слоя;

● использовать режимы наложения для усиления реалистичности создаваемого изображения

● анализировать условия и возможности применения различных каналов с позиции пользователя;

● определять в различных ситуациях целесообразность применения сетки;

● выполнять коррекцию изображения с помощью имеющихся возможностей растрового редактора

● анализировать условия и возможности применения растрового редактора для придания эффектов растровым изображениям;

● распознавать группы фильтров для придания желаемого эффекта растровому изображению.

● использовать возможности растрового редактора для создания эффектов в изображении с помощью фильтров;

● применять фильтры к растровому изображению

● анализировать пути моделирования рисунка;

● анализировать условия и возможности применения растрового редактора для выполнения рисунков, коллажей.


 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Название раздела курса внеурочной деятельности
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Векторная графика
	34
	8
	26

	2
	Растровая графика
	34
	10
	24

	
	Итого:
	68
	18
	50


ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Тема
	Кол-во часов, в том числе

	
	
	аудиторных
	внеаудиторных

	5 класс

	Раздел 1. «Векторная графика» 

	1. 
	Понятие векторной графики. Типы файлов
	1
	

	2. 
	Предназначение векторного графического редактора Inkscape
	1
	

	3. 
	Строение окна программы 
	1
	

	4. 
	Пользовательский интерфейс. Шаблоны 
	1
	

	5. 
	Основные приемы рисования
	1
	

	6. 
	Инструменты рисования
	1
	

	7. 
	Инструмент ЗАЛИВКА
	1
	

	8. 
	Настройка макета страницы
	1
	

	9. 
	Изменение формы объектов
	1
	

	10. 
	Выделение одного и нескольких объектов
	1
	

	11. 
	Копирование объектов
	1
	

	12. 
	Комбинирование объектов
	1
	

	13. 
	Пересечение и объединение объектов
	1
	

	14. 
	Исключение объектов
	1
	

	15. 
	Изменение контура объектов
	1
	

	16. 
	Работа с контуром объектов
	1
	

	17. 
	Свойства контура
	1
	

	18. 
	Заливка объектов
	1
	

	19. 
	Модели представления цвета RGB, CMYK
	1
	

	20. 
	Простой и фигурный текст
	1
	

	21. 
	Простой и фигурный текст
	1
	

	22. 
	Текст вдоль кривой
	1
	

	23. 
	Огибающая. Эффект перспективы
	1
	

	24. 
	Объемные объекты
	1
	

	25. 
	Эффекты подобия и линзы
	1
	

	26. 
	Фигурная обрезка
	1
	

	27. 
	Импорт и экспорт изображений
	1
	

	28. 
	Растровые изображения. Фильтры
	1
	

	29. 
	Создание визиток в Inkscape
	1
	

	30. 
	Создание буклетов в Inkscape
	1
	

	31. 
	Создание календарей. Печать визиток и буклетов.
	1
	

	32. 
	Выбор темы итогового проекта, работа с источниками информации
	1
	

	33. 
	Выполнение проекта в векторном графическом редакторе
	1
	

	34. 
	Мини-конференция. 
	1
	

	6 класс

	Раздел 2. «Растровая графика»

	1. 
	Paint.Net. Предназначение программы. Пользовательский интерфейс
	1
	

	2. 
	Инструменты выделения. Операция выделения
	1
	

	3. 
	Инструменты группы «Область» (прямоугольная, овальная)
	1
	

	4. 
	Горячие клавиши Paint.Net. Инструмент Лассо
	1
	

	5. 
	Инструмент ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА
	1
	

	6. 
	Инструменты выделения в различных моделируемых ситуациях.
	1
	

	7. 
	Инструменты рисования. Заливка. Способы заливки.
	1
	

	8. 
	Инструмент ГРАДИЕНТ. Заливка градиентом.
	1
	

	9. 
	Создание рисунка в Paint.Net по образцу.
	1
	

	10. 
	Создание собственного рисунка в Paint.Net.
	1
	

	11. 
	Свойства и функции пера
	1
	

	12. 
	Растрированный текст
	1
	

	13. 
	Инструмент ТЕКСТ-МАСКА
	1
	

	14. 
	Понятие слоя. Многослойный документ
	1
	

	15. 
	Предназначение слой-маски
	1
	

	16. 
	Режимы наложения
	1
	

	17. 
	Разделение изображения по цветовым каналам
	1
	

	18. 
	Палитра каналов
	1
	

	19. 
	Быстрая маска – временный канал для редактирования формы выделенной области
	1
	

	20. 
	Редактирование альфа-каналов
	1
	

	21. 
	Вычисления каналов
	1
	

	22. 
	Коррекция изображения (уровни и кривые)
	1
	

	23. 
	Корректирующие слои
	1
	

	24. 
	Трансформации (поворот объектов)
	1
	

	25. 
	Сетка и позиционирование
	1
	

	26. 
	Принципы работы фильтров
	1
	

	27. 
	Фильтры и основной/фоновый цвета
	1
	

	28. 
	Фильтры и выделенные области
	1
	

	29. 
	Фильтры третьих фирм
	1
	

	30. 
	Цвет и модели цвета
	1
	

	31. 
	Сканирование текста и графики. Оптимизация файлов для WEB
	1
	

	32. 
	Подбор темы для проекта, работа с информацией в сети Интернет
	1
	

	33. 
	Создание проекта по индивидуальной теме в растровом редакторе
	1
	

	34. 
	Защита проектов. 
	1
	


ИНФОРМАЦИОННЫЕ ИСТОЧНИКИ
1. Гиз,  К.  Основы   web-дизайна [Текст] :   вспомогательное   руководство / К. Гиз. – М. : Вильямс, 2002.

2. Интернет. Энциклопедия [Текст] : фундаментальное руководство / под ред. Л. Г. Мелиховой. – 5-е изд. – СПб. : Питер, 2010.

3. Китинг, Джоди. Flash MX. Искусство создания web-сайтов [Текст] / Джоди Китинг. – М. : DialSoft, 2012.

4. Коцюбинский, А. О. Современный самоучитель работы в сети Интернет. Быстрый старт [Текст] : практическое пособие / А. О. Коцюбинский, С. В. Грошев. – М. : Триумф, 2008.

5. Олтман, Р. CorelDraw 13 [Текст] : полное руководство / Р. Олтман. – М. : Энтроп, 2011.

6. Стразницкас, М. Эффективная работа с Photoshop CS. Графика для WEB [Текст] / М. Стразницкас. – М., 2011.

7. Фок, Б. Internet с самого начала [Текст] / Б. Фок. – 4-е изд. – СПб. :   Питер, 2010.

Интернет-ресурсы

3dray.ru 

ab-w.net

diwo.by 

dweb.ru

linuxgraphics.ru 

mkdesign.do.am 

msdn.microsoft.com

МАТЕРИАЛЬНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Специализированный программно-аппаратный комплекс педагога (СПАК):

● персональный компьютер;

● интерактивная доска;

● мультимедийный проектор;

● сканер;

● колонки;

● принтер;

● уставлено лицензионное программное обеспечение для освоения всех разделов курса и/или свободно распространяемое программное обеспечение (Gimp, Inscape, Paint.Net, Paint).
Специализированный программно-аппаратный комплекс обучающихся (СПАК):

● персональный компьютер;

● уставлено лицензионное программное обеспечение для освоения всех разделов курса и/или свободно распространяемое программное обеспечение (Gimp, Inscape, Paint.Net, Paint).
Наглядные пособия по курсу:

● видеоуроки по темам курса;

● ЭОРы по всем темам курса;

● графический материал для выполнения всех практических заданий курса;

● раздаточный теоретический материал для освоения всех разделов курса.

